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e “<. ! Pa Re) © SOYEZ toujours rapide et placez- 
Komme tout, 4 aM : ea) vous au bon endroit. Avant 
ce MK 3 et tS Tey Pe i bt ! em = |‘Animalité, il faut faire un 
Gees |‘ oe * Mert au troisieme round: 


Méme Kolosssal avec (3% ond Bg ; es psa (ss) )(eloigne 
ces tips et ces ae : ewe Be Me: . ae Pi ‘de I adversaire) au lieu 
Babalité, il faut 
gagner le dernier round sans 
s re ae oe ©) bloquer. Les Pits se font tres 
avetation ies ves al és > pres dans “Shao Kahn's Tower", 

' : * ig “Subway” et “Pit 3”. 

Pour jouer avec Fics a l'écran d’introduc- : . » ete at 

tion, avec Rayden, opérez une rotation dans iia an . — 
le sens des aiguilles d'une montre avec le sia ee 
pad. Cela donne accés a |'écran d’Ultimate Pour jouer avec Smoke, a |’ecran \ du logo 
Kombat Kode, ot i! faut faire: R1 une fois, MK3, faites: A, B, B, A, Bas, A, B, B, A, Bas, 
Triangle six fois, Rond neuf fois et Croix six Haut, Haut. Les manip’ s'effectuent a l’ecran 
fois. Cela correspond aux sigles de la photo. | de présentation (menu). Le Cheat menu: A, C, 
A \'écran d'introduction avec Rayden... Cheat i | Haut, B, haut, B, A, Bas. Pour accéder au 
mode 1: Carré, Croix, Triangle, Rond, Carré, i | menu secret: B, A, Bas, Gauche, A, Bas, C, 
Croix, L1, L2. Ensuite a |’écran du Kombat J Droite, Haut, Bas. Pour obtenir les Killer 
Kube, appuyez sur Haut. Cheat mode 2: Carré, (0 Nae Codes, faites: C, Droite, A, 
Croix, Triangle, Rond, L1, L1, L2, L2, L1, L1. OS Seeceraeay Gauche, A, Haut, C, 
A l'écran du Kombat Kube, appuyez sur Haut. Oy) teeters, Oroite, A, Gauche, A, 
Dy eee Meee) Haut. Pour accéder au 
mode Tournoi, maintenez 
la pression surA+B+C 

et faites Start. 


oygew ETS ae ipulations 
eee eee. COpES. > ations 
ouper il i j i fel me Ala anata eds a! tid. 


Whe) CL) 


BTagcrivi 


. 
id td 


So be 


Les boss ne sont jouables qu’en mode 2 

joueurs. Pour obtenir la sélection aléatoire, 

placez-vous a |’écran de sélection des 

personnages et faites: Haut + Start. 

Pour la sélection discrete, opérer une rota- 

tion a 360° dans le sens inverse des aiguilles 

d‘une montre avec le pad + Select. 

Les manipulations suivantes s’effectuent a 

l'@écran de menu. Kool Stuff: Haut, Haut, 

Bas, Bas, Gauche, Droite, A, B, A. Kooler 

Stuff: Select, A, B, Droite, Gauche, Bas, Bas, 

Haut, Haut. Scott's Stuff: X, B, A, Y, Haut, & seeiity RRR, iiss cee | essences 

Gauche, Bas, Droite, Bas. Sound Test: A, Y, i I P( 7 a es _ aaa eras Bnd EE el resables a EEE 

7 B, X. Pour jouer en [ME faites ta manip entre parentheses puis Bie SRSA Ie Sis ORT oe See aE LS 

mode Tournoi, 
faites: R + L + Start. 
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Pour jouer avec Eyedol, 
sélectionnez Cinder et 
sur l’écran “Vs” (ou les 
deux combattants se 
font face), maintenez 
| et appuyez sur: L, R, X, 
B, Y,A. 

F Une voix digitalisée ~ 
annonce alors “Eyedol”.. 


Mini-Combos : b+d ; c+ a; c +b 


a 


“Noubliez pas la formule magique qui permet de créer les Combos: 


e "Ouverture + Auto-double + Enchainement + Auto-double + Spécial 


de fin”. Les chiffres entre parenthéses indiquent le nombre de coups 


- que comprend le mouvement. 
Mie 
Pa Ga, <) 
i) fox ‘ 


Voici un exemple de Combo créé pour Orchid: 

OS D+LXD S4+BYD YM O4+X@ (11) 

Cela donne un King Combo composé de 11 coups. Parfois, vous pouvez 
ajouter a la manip’ un Enchainement (T.J. Combo ou Cinder...) ou une 
Ouverture (T.J. Combo, Orchid, Riptor...). L'indication "AJ" ("Air 
Juggle”) aprés un Combo signifie qu’i! faut le faire dans le méme mou- 
vement. Mais si |‘indication est: “... AJ”, attendez un peu, car l’adver- 
saire est en orbite! De méme, I'indication “Air” aprés un Spécial de fin 
signifie que |’on peut ajouter un Air Juggle pour asséner des coups 
supplémentaires a l’adversaire. Le terme “fin” indique au contraire 
que le mouvement est termine. 

Tous les Air juggles vous sont livrés ici, ainsi que des Combos spéciaux 
et le maximum en Ultra. Dans un Combo, il est possible de remplacer 
un Spécial de fin par un Ultra ou un Ultimate quand la barre de 
l’ennemi clignote. Un bon moyen de le terminer en beaute. 


Derniére précision: certains Enchainements et Ouvertures peuvent éga- 


~ lement servir ailleurs dans la formule. L'astérisque (*) signifie que le 
~~ mouvement peut remplacer le Spécial de fin. Aprés une Ouverture, le va 
— double astérisque (**) signifie que le mouvement peut remplacer =~ 


l'Enchainement et le Spécial de fin. Que la hargne soit avec vous... 


e Ou sae + & (I) aca 
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BLACK ORCHID 


OUVERTURES 
aS>y @ 2 —>-6* 

> + % 2 —> S@w* 

> + BW (loin\t) > @A@ 
=> + & 3)— > yy &** 
G> + @G3)—> ©** 

4 2@e © 1) — > Qe 

y oe & )—> @® & 


ENCHAINEMENT 


AIR JUGGLE 
LI9+ © 


(peut étre fait apres le Spinning 
Sword et un Auto-double) 


HUMILIATION 
Yb + & 
onshe 
4+ OQ ay 
_ Max. vita 
54@~ 


OUVERTURES 
€e> + © 3) —> & @* 
S> + 9 3) —> © &* 
GD + S 3) —> ¥@* 
D>&+ & 3) —> @i:)** 
. 0 E (1)—> @©@4 
, eo (1)—> & @ enrair 
ENCHAINEMENT => << 4 @y 
€ "ib G2) —> @eae4 
=S20UPS DANGEREUX 
ZS + (GB (pres 4 < Py © 
AIR COMBO 


ULTIMATE _ 
Zee P YY 6+ @ 


HUMILIATION 
by S>+ & 


COUPS SPECIAUX 
Turbo Fire Cat 


ft. 8 los 
(passe tous les projectiles) 


Back Flip 
ot ®@ 


AUTO-DOUBLES 
€) (3) & (3) @ (2) 
@) (3) &) (3) @(3) 
SPECIAUX DE FIN 
VND + & 4+4Fin) 
> + (3+ Ain 
SD + © (4+ Ain 
YY 2 & (4+ Air) 
ULTIMATE 
> Yh sees 


CHIEF THUNDER 


> Bo+ HD+ | 
os © S+ a) «& =/ (15 cps 


AUTO-DOUBLES 

© 3) @ 2 y+ 6-2) 
@ (2) & (2) @ @) 

SPECIAUX DE FIN 

2S - & (4+ Air 

DS - & 4+ Air) 

=> + @& (3+ Air) 
Y D> + @ (3 + Fin) 





AUTO-DOUBLES 
CINDER & (3) & (3) & (3) 


ene @ 2) & 24+ O2) 
D> D+ G9uSsD+92€ |* SDeCiANX DE Fin 
=>+ © (1) -+> © © >Udb Y + @ Gain 
&& + @©(1) —> & & ybY+ & (4 + Air) 
(en lair) > D + (O/@) ou > YY +@ G+Ain 
(en l'air) 9 D> +H G+ Q()- | © DD + B44 Ain 


AIR COMBO AIR JUGGLE HUMILIATION COUP DANGEREUX 
2?o +P DD + & SC (Ay Seer wy (proche) 


ULTIMATE i COMBOS + Max. Normal ~ 

> Qabea Se @ i 5 +@ @ 5 +6 @©2D99N+H 
AJ (17/19 coups) 
© Gael Max. Ultra 


»S + 9 SE 2D>+9YO G+ OS@ [1G EO +H 


ae oar yy & ( 3) )* AJ (31/33 coups) (il faut que la barre d’énergie de l’adversaire soit haute) 


» 
OUVERTURES ew ye FULGORE 


eSv+1@ (1) +> e@ 2 Gaal ULTIMATE 
> + © (1) ee &%) ~ ie a Nb eee 
a > + @u@SV+ Oe ms Ce ' SPECIAUX DE FIN 
(AY (2) —— e ; I Oe Sy + (8) (3 + Air) 
YY ¥ @4+Q1)— > © & ba YXID + & G+ Fin) 
COUPS DANGEREUX AIR COMBO wae > SY) SY + & (44 Fin) 
xh (2 S + (BS 1/3 de distance) => ) v7 ) +P | : S (4 xb ‘% + | (4 + Fin) 


AIR JUGGLE LASER STORM a “ , ENCHAINEMENT 
(3 lasers automatiquement aprés un Breaker) © (Bun y Sia 3) ) xb Zale (fs S (2—> © ' e (Ay 
Bette! | COUPS SPECIAUX ™ mk 

€ (3) & (3) @ (2) Cyberdash Long + Plasmaslice rf 
@ (2) & (2) @ (3) 254+ OO) Ut € 
COMBOS | wa... 
A Xb e®4@QSo+1@ @VLY 24+O@S4+@ D + | 111617 coups 
Max. Ultra 
AxXYYZ4+4QSH4+O OXVY Z4OODYVY YE warncoups 
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COMBOS) ts 
LY94O@S+@ oes «©. 


COUPS SPECIAUX 
Endokuken/ Wind Kick 
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¥ 994895 24 @ 
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+ ate ey 
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ENCHAINEMENT " 
DOS +® od S +® Q-@ 
OUVERTURES 
S2+@())—~ YS 
GD>+ 9) © 
> + & (1) >| ES (Ay 
7 tS a+ @0Q>- @A 
>+48 uae) OO & 
YN Yb 24Q 05854 
“Ub 24U0>&2 @Se 
Ub 44+@ (1) ouenlarY b 24 QQ OY 
Yb 24+ QQ- Ge 


AUTO-DOUBLES 
@ (3) & (2) @ (3) 
@ (3) &) (3) @(2) 
SPECIAUX DE FIN 
YY BY #® B+Fin) 
bY S + & Gti 
Yb S + © (4+4+Ain 
GD +8 (3 +Ain 
COUP DANGEREUX 
>> & +4 (micistance) 
& eb YD $ & (pre 


ULTIMATE 


= ~ BN i> BA > => 
SBrh It © SO+45 YS +e 


> ¢® ©S+@ OY 174 


. AJ (18/20 Sai 


HUMILIATION AIR JUGGLE aN 
YVOS@Qiv4cer+eg- ~ 


SABREWULF 


SD + WY (midistance) 


HUMILIATION 


+99 C+@@- 


AJ (32/34 coups) 


> +) € 


ENCHAINEMENT 
> S+ Y2>O 9B 
S > ‘ em (An * 
- D+ wO- © YA 
OUVERTURES 


(aprés Breaker) 


> Dede 


AIR JUGGLE 


Zs = + &) (4 +4 Air) 
2, => 4 A (3 + Air) 


AUTO-DOUBLES 
© 3) & 3) S @) 
@ (2) (2) ®& (3) 





G>+@24> &S &* 
<i>: dis 7] (2/4) —> wy (Ay* (aprés Breaker) 
>+6 4 €© @&* 
>+@24 > | w** 


7m. : AN q (AY 
| —/ ote . —™ 


(aprés Breaker) 

(sans Breaker) 
2=> +46) )» O©@ 
B54 ON, Og 

CD + ¥A-_gA 


G+tyZzeE D> + 


... AJ (18/20 cous) 
eee Ultra 


+99 S+Y9NOZ+E 


SX . (32/34 coups) 


| AUTO-DOUBLES- 


———" « = oF | 


a LO. thos ae 


i... we 


is 


SD @ (> & 


(si le coup touche deux fois) 


i i Neel et ee ee 
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Lie. 
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35 13, 
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rs sineak ex en ( Mt )) ee 
' agar 17a i ee 
OSAN : =) BS Y wah Mv af im . 
. | # : s | HUMILIA ION 
4 eS ae : > ; ; , oes i 
% \ Wee 
EN cee 


: En faisant: 3b wb + (Ay 


(par exemple) en Spécial de fin dans un 


= Combo, Spinal prend l’apparence de son 


adversaire, que vous pouvez alors achever 
en exécutant son propre Spécial de fin 
intégrant le coup A (coup de pied vio- 


| lent)! Reportez-vous donc aux Spéciaux 
de fin de votre ennemi pour lui adminis- 


trer une surprenante raclée. 





Lors d'un Replay en fin 

de combat, gardez L et 

R appuyes. Vous pourrez 

alors sélectionner le 
| niveau et le combattant de 

votre choix. 


—— CHARACTSA SELECT —— 


JACKS A SIBCE 


Appuyez sur L et R durant le Replay 
a fa fin du match. 


el 
Areire 


zy a ee Re ag Aa ag ag tg a Ne age Sere yr 


<> 
rs ALA : JOCKY 


Op rat -. Ame see sow Sow he 


Un petit combat de 


A |'écran-titre, faites douze fois Haut, puis Start. 

Allez ensuite dans le menu des options et placez le 

curseur sur Exit. Allez encore une fois sur le bas et 

appuyez sur C. Vous accédez alors a un menu 

caché qui permet de régler différents parametres 

du jeu dont la taille du terrain et méme celle de 
l‘adversaire (en plus, on peut choisir Dural!). 


ee 





Pour jouer avec Dural, faites 

cette manipulation a l’écran de sélection 
des combattants: Bas, Haut, Droite, Gauche 
+ A. En anglais, l’abreviation de cette 


manip forme les lettres D.U.R.A + L. Subtil, 
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écran titre, appuyez simultanément sur Bas/Droite, 
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=p, as aS r 
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ra ee Srey : 53 
a ta pore panhe 3 crOuD de poIn 
A po [white ah Dai i pirgin . 
diss). sigs a (ieee ts etal | D> © +E 
ae PUT cgult. - ai _ 
* -< i ae a ‘ 


. Double uc 38 er cut 
 +BB 
cone ) de genou 


earnest tbe 

Projections 
Mowvements spéciau | peeing 
Scope ee m7 + 

GH 2 ec | | sponte baie 


‘+ High | Kick frontal ' 
‘Tapoter S +C | SOee ie 


we = =? 
So te 


28 ° Double oer ide pied fe ronte are 


se, ne. —— 
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al Se ik? CS, 
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* 
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sc ~Y  Gnsoies 


> Homme, 


ives un dur, un vrai, un poilu, un tatoue, 
yui possedes ce mega-hit, ce somptueux CD, 
i) ‘casion de mettre en pratique les tips les plus audacieux, 
Ss une re de ciseaux dans la poche arriere-gauche, 
e soigneusement cette splendide jaquette, plie-la habilement... 
Voila, c’est maintenant le mo an de glisser le résultat de ces complexes manipulations 
— en, lieu et place de la jaquette originale. 
ette sélection de tips, tu ne l’oublieras pas... 
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Pour JOUER Avec Gala 
Quand les différentes 


PlayStation ‘, 
options se mettent en hee | ‘Ve a 
place, faites: Bas, Diago- § ; , 


5 ‘ 
i PAL I 

nale/Gauche, Gauche et § a ; oe 
Carré. Si c'est réussi, les / 1 | \ ge ™ 


options devraient virer IN PP \ 1) ; _A 
au rose et une voix crie: | PB. NS ee Pe 
a ’ - 


“Fight!” 











POUR FAIRE LES FURIES a ‘ 
SANS SE FOULER / 
Rentrez dans les options | 
et mettez le niveau de 
difficulté sur Easy. Les em 
contréles devront § ; 
inclure les rotations sur 
i 11 et L2 et les coups § YY 
m spéciaux R1 et R2. Pen- 
dant le jeu, quand la 
barre d’énergie clignote @ 
en rouge, appuyez sur 
Ri et R2 en meme 


sYvevuvdy Ca ON © ea 
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JU h » ae § E PieS « SIO piume 1(e} aT 
* COUR BS PIE POLOMITTS terre A+B 
NV ainter t NW) PA P t : ! S)- -B »4+8B Repeter Chute & COL D qe poinga 
‘ ween in de genov Pep y 4 Via NCENI! Y cate e Balavyaqae terre 
AW Vv “ Ui VU SAUL 4 , J ~~ g Ss 
‘Maintenir } = »+C Coup | ae pied retourne YEN TN > D+Bi 
; Mainteni ry as} la dhe ¢ 
hainten! elacher y+ C 
e Flip < arri@re & coup de pied I T Z IEIACNET Pru | | 
Tape oter Ny + C ‘rojections LCOup de 
err roject on Dar aessus les genou 
e | lip en reculant& . coup de pied Spal le QD 4. Cc 
CVUaulcds uh 
@ & + ¢ M6 SS ‘< ber 
A+B Projection 
jection. ¢ Projection en arriere + B O Chandelle 
¢ Bascule de judo G48 arriere 
B 1 ; A+B 
She i ; 2 ¢ BTS sa = is Tourni- 
S4B  DD+C a dala) tee 
ADE A} - SKB C yet E : a ry {€ yuo f 
: STs i) — hy ecw ; 
= ee Shbo+B 
¢ Coup de poing retourné - brainbuster , 
i ae Be ian wu “ D.A ® q L uC fix 
Das + balayage B+A 
T rary yr {ey eer FA ANAL — SS) Y - 
Tapoter 4+B » ¢ * Corde a linge 
: Coup de genou > D+B ; is vee 
ei DW+C 5 eR GDh he 
-y, 7 Y a Cc cr / —2 -+ ~) 
Pour jouer avec Dural, faites cette manipulation Fy Weeran de | ¢ Coup de pied circulaire ; ¢ 
sélection des combattants: , #, >, A+ ©. En anglais, |'abré- A+C i 
viation de cette manip’ forme les lettres: D.U.R.A + L. Subtil, Sup de pied fronta Maintenir>B & 
NON, oigeatenies oD 
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peer eee eer ae 3 Pour JOUER AVEC SHO 

PLEIN ECRAN me. Une fois les options repeintes en rose, com- 
(sans les barres d'énergie) 75 mencez un combat et opérez un Reset (pro- 
;Pendant le geu, A |i r noncez “rissette”). Ensuite, soyez vif et exécu- 
peaelivai pause, tez le code suivant (toujours quand les 
SR PUyee a Carre, options se mettent en place): Droite, Gauche, 
Triangle, Croix, Rond, Droite, Gauche et Carré avec le deuxiéme 
dans l'ordre, et en paddle. Les options, précédemment roses, se 


maintenant la pres- teintent alors d’un bleu clair mignon tout 
sion, puis appuyez 


ak > plein. Choisissez un 
deux fois sur Select. ; i ed mode de jeu et pla- 
Enlevez la Pause a 


ets du deuxie | Po ' cez-vous sur Kayin. 
aide du deuxieme UR REALISER PEINARD LA DEUXIEME Maintenez le pad 


pad. FURIE “ARCHISSUPERDURAFERE’ vers le bas et vali- 

Apres toutes ces emotions, commencez un dez votre choix. 

| nouveau combat, mettez le jeu sur Pause, 

| puis faites Reset. A la mise en place des | 
options, effectuez la manipulation suivante: 
maintenez Diagonale/Bas/Gauche et i 
appuyez comme un fou sur Croix. “Fantas- 
tic!” devrait alors s’écrier votre console. 
Entrez dans les options et choisissez une 
configuration (mode de difficulté : Easy, A4) 

® qui intégre les coups spéciaux sur L1, R1, L2 
et R2. Enfin, pendant un combat (un vrai), 
appuyez simultanément sur les quatre bou- 
tons du haut (LR, etc.) et Select. 
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Pour AVOIR UN VAISSEAU 
DOUBLE DANS LE GALAGA 


Pendant le chargement du jeu, 


appuyez simultanément, en 
maintenant la pression, sur: 
Croix, Triangle, Haut et L1 sur le 


deuxieme paddle. 
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Toi qui es un dur, un vrai, un poilu, un tatoue, 
Toi qui possédes ce méga-hit, ce somptueux CD, 
Toi qui n’attends que I’occasion de mettre en pratique les tips les plus audacieux, 

Toi qui as toujours une paire de ciseaux dans la poche arriére-gauche, 
Déecoupe soigneusement cette splendide jaquette, plie-la habilement... 

Voila, c’est maintenant le moment de glisser le résultat de ces complexes manipulations 

en lieu et place de la jaquette originale. 

Comme ¢a, cette selection de tips, tu ne l’oublieras pas... 
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=p our Tekken, 
= nous avons 
sélectionnés 

les meilleurs 
Combos. En 
esperant que 
cela vous aidera 
a vaincre. Notons gu’ils sont d’une rare diffi- 
culté, de méme que le Galaga. Bonne baston! 


Tous les Combos 
destructeurs! 
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Pendant l'intro, 
le King retire 
son masque... 


77 


Pour avoir un vaisseau double 
dans le Galaga. 


Pendant le chargement du jeu, appuyez simultanément, en 
maintenant la pression, sur: Croix, Triangle, Haut et L1 sur le 
deuxieme paddle. 
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C’est a ce moment qu'il Avec deux vaisseaux, c’est 


faut faire la manipulation. beaucoup plus rigolo! 
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Pour poner avec le plein écran 
(sans les barres a’ énergie) 


Pendant le jeu, enclenchez la Pause, appuyez sur Carré, 
Triangle, Croix et Rond, dans l’ordre et en maintenant 
la pression, puis appuyez deux fois sur Select. Enlevez 
la pause a l'aide du deuxiéme pad. 
Ah, liberté 
chérie! 
Fini, le stress 
des jauges 
d’énergie qu’on 
scrute d’un ceil 
inquiet tout en 
se prenant des 


Pour faire les Furies 
sans se fouler 


Rentrez dans les options et choisissez le - 
niveau de difficulté Easy. Les contrdéles 
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devront inclure les rotations sur L1 et L2 et 
les coups spéciaux R1 et R2. Pendant le jeu, 
quand la barre d’énergie clignote en rouge, ~ 
appuyez sur R1 et R2 en méme temps. a 
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C’‘est 2 ce moment que I’astuce 
devra étre réalisée. 


Poe, 
Sait 

Sipsossoeissscs 

Sisitatyssseess 


Placez-vous sur Eiji et maintenez 
Haut et appuyez sur Croix... 
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Pour jouer avec Gaia. 


. Quand les différentes options se mettent en place, faites: 
Bas, Diagonale/Bas/Gauche, Gauche et Carré. Si c'est réussi, les options devraient 


virer au rose et une voix crie: “Fight!” 
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Les options en rose indiquent 
que c’est réussi. 


Gaia apparait alors. Des combats 
de folie en perspective. 


Commencez un nouveau combat, mettez le jeu sur Pause, puis 
faites Reset (souriez). A la mise en place des options, effectuez la 





manipulation suivante: maintenez Diagonale/Bas/Gauche et | 


appuyez comme un fou sur Croix. “Fantastic!” devrait alors 
s‘écrier votre console. Dans les options, choisissez une configura- 
tion (mode de difficulté Easy, A4) qui intégre les coups spéciaux 
sur L1, R1, L2 et R2. Enfin, pen- 

dant un combat (un vrai), ap- 

puyez simultanément sur les 

quatre boutons du haut (LR, 

etc.) et sur Select. 


Tiens, les options en blanc. 
On peut dire que Tohshinden 
nous en fait voir de toutes 
les couleurs! 
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Pour jouer avec 
Sho 


Une fois les options repeintes 

en rose, commencez un com- 

a Seem bat et opérez un Reset (pro- 
SAT ANT EATAAT duatedesmacdac Wt "t e 

Seg §=—NONCEZ rissette”). Ensuite, 

ey ee oe soyez vif et exécutez le code 

OT Ak Oe RS ES a ‘wae §=suivant (toujours quand les 

fi: i: ee § ontions se mettent en place): 

Gaia VS Sho, voila qui risque d’étre chaud.. Droite, Gauche, Droite, 

a, Gauche et Carré avec le 

| Une fois de plus, _deuxiéme paddle. Les 

y la magie opére: —=— options, précédemment 

mem plein de jolies colorées de rose, se teintent 

m couleurs a I’écran. alors d’un bleu clair mignon 

Youpi! Youpil tout plein. Choisissez un 

LID: es mode de jeu et placez-vous 

sur Kayin. Main- 

tenez le pad vers 

le bas et validez 

votre choix. Quelle 

émotion... 
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“Ala page de présentation: 4 Triangle 
— Croix @+L1, 2+ R1. Si tout a fonctionné, 
~ une nouvelle démo commence. — 
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_indique: “Utti- 


mate Battle 27”. 
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Dans le mode «1P VS 2P», 

pendant le dialogue qui 

precede le match, faites : 

epour plus de force en 
attaque, Haut, L, Bas, Y 
(aura jaune). 

epour plus de force en 
defense, Gauche, L, R, 
Droite (aura bleue), 

epour plus de force en 
attaque et en défense, 
Bas, X, Haut, R (aura 
rouge). 

epour obtenir la super 
force en attaque, L, R, 
Haut, Bas, Y, X, Gauche, 
droite (aura jaune avec 
des éclairs). 

© pour obtenir la super force 
en défense, Gauche, R, 
Haut, X, Droite, Y, Bas, L. 


“Avant d‘allumer votre consoles, sur le second 
paddle, maintenez la pression sur les boutons R et 
X jusqu’a l'apparition de |’écran-titre. Si le «3» 


~~ bleuit, le tip est réussi. 


F > © a Be 
Et voila, le «3» de DBZ a chaoui ‘ie » couse ge 
vous étes passé a la vitesse supérieurel 


Pour jouer avec Trunks adulte 
A la page de présentation quand le visage de Son Goku apparait, faites : 
Haut, X, Bas, B, L, Y, R, A. 
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A on WS 


TRUNKS 


Cest a ae shieniert précis qu'il _— Si c’est réussi, Trunks sera de la peng 


tout pas Te tip. 
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Exaltant, non? 





A la page de sélection du 
personnage en mode 2 joueurs, 
faites: 


HLEPYDO 


Vous pourrez alors choisir Kuroko 
comme combattant. 
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| Pour jouer avec les boss, rendez-vous dans le mode “Team VS Play”, 
- validez le “Yes” du “Team Edit”, puis faites: 
Ext ?+OD+0 +O04+0O 
Omega Rugal et Saisyu Kasanagi devraient sortir du neant pour 
rejoindre les combattants disponibles. 
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Edit, validez 
puis réaliser 
la manip’. 


A présent, 
personne ne 
vous resistera. 
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